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Quelles sont vos habitudes avec le téléphone portable? 

 

Analyse des résultats du sondage 

 

 

 

 

 

Par: 

Les élèves de la 1ère, 2ème, 3ème du collège 

 

 

 

 

 

 



Les élèves du collège de l’école I.M.P ont réalisé un sondage comportant 23 

questions portant sur le sujet des habitudes des ados avec leur téléphone portable. 

 

 

100 % des ados interrogés pensent que le portable est utile et ils préfèrent leur 

portable que leur ordinateur. Les ados aiment les applications de communication 

que les applications de photos et jeux vidéo.  60 % des élèves chargent leur 

téléphone portable une fois pas jour, 15% une fois par semaine et 25% trois fois par 

semaine. A la question s’ils éteignent leur portable pendant la nuit, 25% des élèves 

l’éteignent, 45% ne l’éteignent pas et 30% éteignent leur portable quelquefois. Les 

ados préfèrent plus « Instagram » que « Facebook ».  

 

 

Les élèves possèdent de 0 à 2 accessoires pour leur téléphone qui est déchargé une 

fois par jour. Ensuite, 65% des élèves ne prennent pas son portable à l’école et le 

même nombre utilise son portable assez souvent. 61% des élèves pensent que le 

portable est une raison pour se relaxer tandis que 25% des élèves se relaxe 

quelquefois avec leur portable. La majorité estime qu’Internet est utile sur le 



portable mais quelques personnes disent qui ne connaît pas. La majorité des élèves 

pense que l’âge idéal pour obtenir un portable est entre dix et douze ans et peu sont 

ceux qui croient que l’âge de 13+ est l’âge idéal pour obtenir un portable. 50% des 

élèves ont répondu que leur opérateur téléphonique préféré est Vodafone et 

Cosmote.  

 

 

25% a répondu Wind et 25% n’ont pas répondu. La majorité des élèves ont répondu 

qu’ils utilisent leur portable au lieu de faire leurs devoirs quelquefois et un 

pourcentage de 30% sont des élèves responsables. La plupart des élèves utilisent 

leur portable pour communiquer à travers les textos et seulement un pourcentage 

de 25% télécharge de la musique et des jeux.  

 


